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Liste d’applications pour les enfants 

 d’âge préscolaire (3-5 ans) 
 

 
Lecture 

 
Communication et langage 

 
 

Application Logo  Contexte Utilisation 
Pango : 
- Pango gratuit 
- Pango rêve 
- Pango rêve 
- Pango se déguise 
-Pango : puzzle de 
Noël 

 

Soutien familial Histoires interactives courtes, elles sont idéales 
pour un premier contact avec la lecture et pour 
améliorer la capacité à suivre des consignes. 

Les 3 petits 
cochons 

 

Soutien familial Histoire connue et appréciée de tous. Il est 
possible de lire ou de se faire raconter l’histoire, 
en choisissant la quantité de texte. 

Les 3 histoires 
de lapin 

 

Soutien familial Trois histoires dont le héros aime faire l’école 
buissonnière, mais qui finit toujours par trouver 
bien des avantages à aller à l’école. 
L’enfant peut choisir la couleur du lapin et une 
des trois histoires. 
Possibilité d’écouter l’histoire ou de faire la 
lecture. 

Le singe au 
chapeau 

 

Soutien familial Histoire qui demande à l’enfant une consigne en 
interagissant avec le singe à chaque tableau.  De 
cette façon, il est possible de vérifier si l’enfant 
comprend ce qui est lu. 

La coccinelle 

 

Soutien familial Histoire informative et interactive sur la coccinelle 
qui permet de vérifier la compréhension de 
l’enfant sous forme de jeu. 

iSéquences 

 

Soutien familial Replacer les images d’histoires séquentielles 
dans le bon ordre. L’enfant peut ensuite raconter 
oralement l’histoire remise en ordre. 

Application Logo  Contexte Utilisation 
ChatterPix Kids 

 

Soutien familial Permet d’ajouter une bouche aux images de 
livres ou aux photos de gens ou d’objets, et de la 
faire parler en s’enregistrant.  

Caillou 1 : Quel 
est ce bruit ? 

 

Soutien familial Histoire mettant en vedette Caillou, ce 
personnage bien aimé des enfants. 
Dans la section « théâtre », créer une pièce de 
théâtre selon l’imagination de l’enfant, excellent 
pour le développement du langage. 



 Je Passe Partout • janvier 2017 2 

Association, Jeux de mémoire et casse-têtes 

  

Application Icône Contexte Utilisation 
Pettson’s Memo 

 

Soutien familial Jeu de mémoire où il faut trouver 2 images 
identiques.  Le jeu contient plusieurs niveaux de 
difficulté et il est possible de jouer à 2 ou contre 
la tablette. 

Puzzle Caillou 

 

Soutien familial Jeu de casse-têtes avec plusieurs niveaux de 
difficulté. 

MP Weather 

 

Soutien familial Associer les vêtements, les activités, la nourriture 
et autres avec la bonne saison. 
 

Toolbox 

 

Soutien familial Permet de familiariser l’enfant avec les outils et 
comprendre leur utilité en plus de développer la 
motricité fine et la coordination œil-main. 

Toca Mini 

 

Soutien familial Il s'agit de créer une poupée/un personnage. Le 
personnage réagit au fur et à mesure que l’enfant 
met un nouvel élément. À la fin, il est possible de 
le prendre en photo. 

Step by Step: 
-Pair by king 
-Pair by Nature 
-Same Same 
-Pair by Number 
-Create a Series 
-Fill the Matrix 
-Differ by King 
-Animal Maze 
-Baby Jigsaw 
-Animal Jigsaw 
-Differ by Nature 
-Sort by Nature 
-Stock Up 
-Mosaics 
-Sort by King 
-Vehicle Maze 
-Place in Groups 
 

 

Soutien familial Il y a un éventail de compétences à développer 
avec cette série.  Chaque application est un jeu 
différent. Il est possible de mettre les voix en 
français dans les réglages en enregistrant sa 
propre voix. Il est possible de voir les progrès de 
l’enfant à chaque niveau grâce à un tableau 
(diagramme à ligne brisée). 
 
Jeux d’association : objets identiques, animal et 
sa nourriture, maman animal et son bébé, 2 
parties d’un même objet, reconstruire en objet 
ayant plusieurs étages, trouver l’intrus, 
labyrinthe, remettre dans le bon ordre, etc. 
Jeux croissant / décroissant : le plus petit animal 
jusqu’au plus grand, la croissance d’une plante, 
etc. 
Jeux avec les nombres : associer 2 groupes 
d’objets qui ont le même nombre. 
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Lettres et chiffres 

 

Formes et couleurs 

 

 

Application Logo  Contexte Utilisation 
Alphabet 

 

Soutien familial Idéal pour 1er contact avec les lettres. Chaque 
lettre est associée à un animal.  La musique est 
entrainante. L’application contient une section qui 
permet à l’enfant d’identifier les lettres. 

Alphabet fun 

 

Soutien familial Idéal quand l’enfant a une connaissance de base 
des  lettres, car le but de cette application est de 
bien écrire chaque lettre. Il y a même un code de 
couleur (rouge, jaune, vert) qui apparaît au fur et 
à mesure que l’enfant écrit.   

J’écris en script 

 

Soutien familial Application tactile qui facilite l’apprentissage de 
l’écriture des lettres.  Possibilité d’ajouter une 
liste de lettres ou de mots connus par l’enfant ou 
d’ajouter ses premiers mots de vocabulaire. 
L’enfant peut aussi tracer des formes. 

Numberland 

 

Soutien familial L’enfant apprend à compter sous forme de jeu et 
à écrire les chiffres. 

La petite zone 
de Télé-Québec 

 

Soutien familial Cette application contient une multitude de jeux 
(chiffres, lettres, associations). Les jeux sont 
courts et variés. 

Application Logo  Contexte Utilisation 
Matrix : 
- Jeu 1 
- Jeu 2 
- Jeu 3 

 

Soutien familial Placer les formes à la bonne place.  Une fois 
faites, les formes se transforment en un objet 
connu par l’enfant (il y a plusieurs niveaux).  
Bonne initiation à la logique.  

Shape Gurus 

 

Soutien familial Le but est de placer les formes au bon endroit.  
La forme se transforme en objet connu par 
l’enfant. Bonne initiation aux formes 
géométriques et aux couleurs. 
 

Busy shapes 

 

Soutien familial Jeu dont le but est de placer la forme de la 
bonne couleur dans le cadre correspondant.   

Labo Forme  Soutien familial Il faut tracer les formes présentées afin de les 
retrouver dans les différents tableaux en un item 
spécifique.  Chaque tableau a un thème comme 
les oiseaux, les poissons, les insectes. Les 
éléments réagissent lorsqu’on les touche. 
Idéal pour la motricité fine. 


